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TEORIA DIGITALNYCH HIER - OPIS STUDIJNEHO PROGRAMU

Obsah S§tudijného planu mozno rozclenit do Styroch kategorii, reflektujucich turoven
poznatkov i zru¢nosti absolventov bakalarskeho $tudia:

- prvou je zakladnd, taziskova problematika z oblasti masmedialnych stadii, sociologie
médii, psychologie médii, filozofie médii, kultirnych §tudii a antropolégie, (povinné
predmety),

- druhu kategériu tvori problematika projektovania digitalnych hier, dramaturgie
digitalnych hier, scenaristickej tvorby, digitalnej grafiky, zvukov a zvukovych efektov
V hrach (povinné predmety),

- tretiu kategoériu tvori programovanie astym suvisiace technicko-technologické
postupy a platformy, nevyhnutné ku kvalitnému fungovaniu hry,

- §tvrtd kategoria je tvorend z predmetov umoznujuicich individualny vyber v ramci
uzSieho zamerania a profesijnej Specializacie Studentov z predchadzajucich kategorii
doplnenych o umenovednu problematiku a predmety umoziujiuce nadobudnit
Specifické zrucnosti (volitel'né predmety).

Teoretické vedomosti, praktické schopnosti a zru¢nosti

Teoretickil bazu vedomosti absolventov $tudijného programu tvoria predmety implikujuce
vyskumné predmety a metodologiu réznych vednych disciplin z oblasti socidlnych,
humanitnych, ekonomickych a pravnych vied. Absolvent Studijného programu je vybaveny
univerzalnymi vedomostami, ako aj poznatkami uzko Specializovanymi, ato zo sféry
kreativnych digitdlnych hier. Na teoreticky fundament jednotlivych predmetov nadvizuju
pripadové a aplika¢né Studie, vratane tvorby roznych kreativnych vystupov, najmé kreovania
findlneho produktu — digitalnej hry.

Charakteristika absolventa

Absolvent odboru masmedialne §tadia v $tudijnom programe tedria digitalnych hier je
vybaveny zdkladnou sumou teoretickych a praktickych vedomosti a schopnosti, na zaklade
ktorych je kompetentny:

— podrobit’ deskripcii a analyze jednotlivé typologické varianty a spOsoby digitalnej
komunikacie,

— posudit mieru akceptovatelnosti vplyvov sociokultirnych, psychologickych a
technologickych faktorov pri kreovani digitadlnych hier a vediet ich primerane
zapracovat’,

— posudit vplyv digitdlnych hier na formovanie sociokultirneho prostredia
a psychologie jednotlivcov,

— samostatne pracovat’ pri projektovani, programovani digitalnych hier v kybernetickom
priestore,

— disponovat’ schopnost’ami, kompetenciami a zru¢nostami z oblasti umeleckej grafiky,
digitalnej grafiky, projektovania grafiky na baze najnovsich technologii (animacia 2D,
3D, S$pecialne svetelné efekty, textury, modelovanie objektov, projektovanie
virtualneho prostredia),

— vyuzit’ nadobudnuté vedomosti ako tvorca zvukovej skladby v digitalnych hrach, t. j.
komponovat’ prostrednictvom digitalnych technologii zvuk, menit’ priestorovy zvuk,

Telefon ICO E-mail Internet
033/556 51 11 360 789 13 fmkucm@ucm.sk www.ucm.sk


mailto:fmkucm@ucm.sk
http://www.ucm.sk/

UNIVERZITA SV. CYRILA A METODA V TRNAVE

FAKULTA MASMEDIALNEJ KOMUNIKACIE
Namestie Jozefa Herdu 2, 917 01 Trnava

registrovat’ hlasové premeny, ovladat postupy postprodukénych prac pri
implementacii zvukovej zlozky,

— manazovat’ vSetky fazy realizacie projektov digitalnych hier

— pracovat’ v kolektive - v timovej praci so spolutvorcami digitdlnych hier, napriklad
producentmi, scendristami, programatormi atd’.,

— koncipovat’ odporucania pri propagovani a distribucii digitalnych hier a riadit’ a
organizovat v tomto smere vSetky druhy komunikaénych aktivit vo vztahu k
internému a externému prostrediu.

Uplatnenie absolventov - S$pecialistov v oblasti tvorby digitalnych hier v kreativnom
priemysle su Siroké. Mo6ze ist’ o pozicie tvorcov, dramaturgov, grafikov, tvorcov zvukovych
efektov, reklamnych tvorcov, zameranych na osobity segment pocitacového trhu, ako i
analytikov produkcie digitalnych hier v kontexte SirSich spolocenskych a sociokultiirnych
faktorov a pod. Uplatnit’ sa mézu v réznych firmach zameranych na produkciu digitalnych
formatov, zabavnych hier, v marketingovych, reklamnych agentarach, v oblastiach
popularizécie vedy, techniky, matematiky, jazykovej kultury, propagacii historie, regionu,

— je profilovany ako Specialista na tvorbu digitdlnych hier, disponuje Sirokou Skalou
poznatkov z roznych vednych disciplin, primérne vSak z oblasti medidlnych $tadii,
masmedidlnej a marketingovej komunikécie, rozsirenych o Specifické predmety
Studijného programu,

— svoje uplatnenie nachadza v poziciach tvorcov, projektantov, dramaturgov, grafikov,
reklamnych tvorcov, zameranych na osobity segment pocitacového trhu, analytikov
produkcie digitdlnych hier, na manaZérskych poziciach vramci ich produkcie,
propagécie a distribtcie,

— uplatiluje sa v rdznych firmach zameranych na produkciu, postprodukciu, prezentaciu
i distribuciu digitalnych formatov, zabavnych, edukativnych, propagacnych,
osvetovych hier, v marketingovych, reklamnych agenttrach, v institucionalizovanych
sektoroch zaberajicich sa popularizaciou vedy, techniky, matematiky, jazykovej
kultary, propagéciou historie, regionu, Statu, ¢i tvorbou edukacnych aktivit $kol,
vzdelavacich firiem a agentur.

Specializované predmety $tudijného programu:

— propedeutika digitalnych hier, hry v dejinach kultury, medialna informatika, vyrazové
prostriedky digitalnych hier, pripadové Sstadie digitalnych hier, dramaturgia
digitdlnych hier, Scendristika a kybertextualita hier, Sociologické a psychologické
pdsobenie hier, tvod do vyvojovych nastrojov, marketing a inovacie v digitalnych
médiach, grafika a zvuk v digitalnych hrach, odborna prax, pravne aspekty digitalnych
médii, Kulturne kontexty digitalnych hier, tedria digitalnych hier, herna mechanika,
kreativita v spracovavani digitalnych hier, animécia v pocitacovych hrach, procesy
produkcie a postprodukcie hier, vyskum médii a pocitacovych hier, tvorba hudby do
digitalnych hier, kritickd analyza digitalnych hier, marketingova komunikacia
digitalnych hier, grafika a dizajn digitalnych hier, edukacia v digitalnych hrach.
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